LAS DBRAS MAESTRAS OE LA LITERATURA DE
AVENTURAS, POR FIN EN TUS MANDS




REVIVE LAS HAZANAS MAS ASOMBROSAS
JE [0S GRANDES TITULOS DE LA
[TERATURA DE AVENTURAS

Una biblioteca tnica e imprescindible que reune a todos los autores
que definieron el género de aventuras: Robert Louis Stevenson,

Jules Verne, Jack London, Alexandre Dumas o Daniel Defoe.
Emprende un viaje repleto de descubrimientos, misteriosy )
peligros leyendo las novelas de aventuras mas increibles. | '
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0S CLASICOS QUE NOS
{AN HECHO DESCUBRIR
MUNDOS INOLVIDABLES

Vuelve a emocionarte con la carrera contra el reloj en La vuelta al mundo
en 80 dias, la busqueda frenética del oro en La isla del tesoro o la lucha por

la supervivencia en la inmensidad drtica de Colmillo Blanco. Revive el
enfrentamiento entre la civilizacién y lo salvaje en El iiltimo de los mohicanos

o el triunfo del ingenio humano ante la soledad extrema en Robinson Crusoe.

COLMILLO BLANCO
Jac/@,;gmdam

En los helados territorios del Yukén nace
una criatura mitad lobo, mitad perro:
Colmillo Blanco. Su existencia estard
marcada por la supervivencia y la crudeza
de la naturaleza. Desde sus primeros pasos
junto a manadas y cazadores, hasta su
cautiverio por un hombre que explota su
fiereza, vive entre el miedo y la soledad.

Su destino cambia cuando aparece
Weedon Scott, quien no busca dominarlo
con la violencia. Lejos del salvajismo,

el animal aprenderd sobre la lealtad y la
confianza. ;Podrd una criatura nacida en
el hielo adaptarse a un hogar?

i1 LA VUELTA AL MUNDO
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\ Lk \I El caballero inglés Phileas Fogg acude al club
AMMLUNDD

Reform de Londres como de costumbre,

' 'T S pero decide lanzar una apuesta insélita: dar
Dl J la vuelta al mundo en solo ochenta dias. Con
/ - nada mds que una cuenta atras, su fiel criado
: Passepartout y veinte mil libras, Fogg parte
en una aventura donde cada minuto cuenta.

El viaje los llevara a cruzar mares

. embravecidos, desiertos inhdspitos, grandes
|k ciudades, selvas impenetrables y lugares
remotos del planeta. Cada etapa de esta
aventura no solo serd una prueba de
valentia, sino de ingenio. ;Logrardn vencer
al tiempo y la distancia?

LA ISLA DEL TESORO B

Cuando un misterioso mapa llega a las
manos de Jim Hawkins, su vida cambia
para siempre. Emprende un viaje hacia
una isla perdida donde yace oculto el
tesoro del capitédn Flint. A bordo del
Hispaniola, Jim se vera envuelto en un
peligroso juego donde la lealtad apenas
existe y la traicion estd a un solo paso.

Lejos de ser un paraiso, la isla esconde
secretos bajo la arena y se convertira en un
campo de batalla, donde cada hombre
lucha por mas que oro: poder. ;En quién
podra confiar cuando parece que todos

tienen un pufial bajo la manga?




LAS ALEGRES AVENTURAS
DE ROBIN HOOD

Inglaterra, tiempos de justicia. Un joven
noble es despojado de su titulo y obligado a
refugiarse en los bosques de Sherwood. Alli
nace la leyenda de Robin Hood, un forajido
lleno de valentia que roba a los ricos para
ayudar a los pobres. Asi se convierte en la
esperanza de los oprimidos.
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Durante la Guerra de los Siete Afios, los
europeos buscan el apoyo de los pueblos
nativos americanos. En medio de la batalla,

son capturadas. El cazador Ojo de Halcén ﬂHI'E AN ﬂ 5

y sus compaiieros Chingachgook y Uncas,

el ultimo mohicano, pelearan para

1
rescatarlas y vencer a la tribu enemiga.
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Junto a él, un grupo de hombres leales desafia
el orden establecido por el poder: Little John,
Will Scarlett y el fraile Tuck... cada uno
marcado por su propia historia de pérdida.
Entre flechas, duelos y drboles, Robin Hood
luchara por unaley justa.

Entre bosques salvajes, la lucha por el
rescate, marcada por un trdgico romance,
se convierte en un épico enfrentamiento
por la lealtad y el destino de una raza
condenada a desaparecer.
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ROBINSON CRUSOE

El aventurero Robinson Crusoe naufraga Y7

en una isla donde no solo debera buscar CUN LA ISLA DE[ TESURU U E[ CUNDE
refugio, agua y alimento, sino que Vs

también necesitard sobrevivir. Dia tras D E M U N TE C R l S TU APREN D l J ARA N []
dia, aprende a lidiar con la soledad, hasta
que aparecen huellas humanas en la
arena. No estd solo. Crusoe descubrira U I_Vl D ARLU N U N E A E U E SU l_U
que un grupo de canibales frecuenta la
isla, y entre sus prisioneros encontrara

DEBERIAN LEERSE LOS LIBROS QUE
e NOS FUERZAN A RELEERI0S”
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OTROS TITULOS DE LA COLECCION
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‘CrilinJalgars BASKERVILLE
LOS TRES
MOSQUETEROS EL PRISIONERO
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LAS MINAS DEL )
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VEINTE MIL LEGUAS DE EL FANTASMA
VIAJE SUBMARINO DE LA OPERA
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